
S'inscrire et jouer sur Matpat 2

ATTENTION : les anciens joueurs doivent utiliser leur pseudo de l'an passé sur Matpat 2 (ou sur 
Matpat, en cas d'oubli contacter M. Bicheler)

Pour les nouveaux, suivez la procédure ci-dessous  :

Taper « matpat2 » sur votre navigateur.

Sur Matpat 2, cliquer sur « m'inscrire »  :

S. Bicheler, Atelier Échecs, Collège Vendôme,  69006 Lyon



Remplir la fiche d'inscription suivante  en indiquant le code RNE du collège Vendôme  puis 
cliquer sur « créer un compte »:

Attention, votre nom d'utilisateur doit correspondre à un usage public (pas de pseudo offensant, ni 
non adapté …) et être assez simple  car vous devez le mémoriser  ainsi que votre mot de passe. Le 
cas échéant, écrivez les dans un endroit sûr.

A la connexion suivante, le message suivant s'affiche :

Connectez vous à votre mail et suivez les instructions.  Si vous tardez à recevoir le mail d'activation
ou à pouvoir vous connecter, prévenir M. Bicheler. 

S. Bicheler, Atelier Échecs, Collège Vendôme,  69006 Lyon

0692338S 

Votre adresse mail



 En salle techno au Grand collège, vous devez avoir votre identifiant et votre mot de passe que 
vous utilisez à l'intérieur du collège  pour vous connecter au réseau (pour les 6è, pas celui de 
l'Annexe mais celui du CDI qui sera fourni par M. Bicheler).

Pour l'accès à la salle de jeu habituelle  « Chatrang », cliquez ici   :

Vous voilà prêt à jouer (inviter et être invité par d'autres joueurs). Utilisez avec modération le 
chat et attention vous êtes dans 
un espace public !

BON JEU !

M. Bicheler
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